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Animacién 3D y Postproducciéon

Fecha de inicio: 05 Marzo de 2012 (También se abre en Septiembre)
Duracion: 4 semestres

Horario inicio en Marzo: Lunes a Viernes de 20:00 a 22:00 horas
Horario inicio en Septiembre: Sabados de 8:00 a 19:00 horas
Requisitos: Documentos en original y 3 copias*

- Acta de nacimiento

- Titulo

- Cédula profesional

- CURP

- 6 fotografias de estudio tamafo infantil B/N

*Periodo maximo de entrega: 2 de marzo de 2012.

DEMO REEL DE TRABAJOS DE ALUMNOS DE MAESTRIA EN ANIMACION 3D Y
POSTPRODUCCION

Consulta la muestra de trabajos de alumnos en el siguiente link:
http://youtu.be/M6yWIUovphk

¢POR QUE ESTUDIAR MAESTRIA EN ANIMACION 3D Y POSTPRODUCCION?

Porque hoy en dia la industria exige un nivel de vanguardia en cuestiones
digitales que permita ser competitivo al desarrollar creativamente procesos
de postproduccién y animacioén 3D para cine y television.



Animacién 3D y Postproducciéon

OBJETIVO GENERAL

Desarrollar, formar y actualizar expertos creativos en la animacién 3D y
procesos de postproduccion de cortometrajes para el estandar de la
industria del cine y la televisién, con fines artisticos, educativos, culturales y
publicitarios.

OPORTUNIDAD LABORAL

- Industria cinematografica.

- Agencias de disefio.

- Estudios de animacion.

- Televisoras.

- Agencias de publicidad.

- Creacion de tu propio estudio de efectos visuales.

PERFIL DE INGRESO

- Conocimiento intermedio-avanzado de computacion.
- Experiencia o manejo de ilustracion, retoque de imagen y herramientas de
disefio por computadora.
- Nivel avanzado de inglés, se requiere leer libros y manuales en este idioma.
- Licenciaturas afines:
® Ciencias de la Comunicacién
® Disefo Grafico
® Artes Visuales
® Mercadotecnia
® Cinematografia
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PERFIL DE EGRESO

Desarrollaras conocimientos necesarios tanto en el ambito creativo como
tecnoldgico para la realizacion de procesos de planeacién, produccion y
postproduccion de un cortometraje animado. Seras capaz de ejecutar asesorias
artisticas-técnicas y de composicion para el medio audiovisual, multimedia y
cinematogréfico.

MATERIAS POR SEMESTRE

Primer semestre:

- Procesos de produccién y narrativa
- Modelado 3D

- Edicion digital y composicion

Segundo semestre:

- Manejo de proyectos |

- Técnicas de representacion y manejo de camaras
- Efectos especiales |

Tercer semestre:

- Manejo de proyectos I

- lluminacién y texturizacién
- Efectos especiales Il

Cuarto semestre:

- Postproduccion de audio y video
- Manejo de proyectos llI

- Animacién avanzada



Animacioén 3D y Postproducciéon

PROCESO DE INSCRIPCION

1. Presentar el examen de admision y ser admitido por la universidad.
2. Realizar el pago de inscripcion.
3. Entregar la documentacién requerida.

COSTOS

Costo semestral: $32,150.00 M.N.*
Divididos en:

Inscripcion semestral: $5,900.00 M.N.*
Colegiaturas: 5 pagos de $5,250.00 M.N.*
*Colegiaturas vigentes 2012

FORMAS DE PAGO.

- Depésito bancario en Bancomer a nombre de 3D Estudios, A.C.
- Cuenta 0148731365

- Transferencia electrénica CLABE 0123-2000-1487-3136-50

- Tarjeta de crédito, débito o cheque en nuestras instalaciones

Semestre completo por pago anticipado 10% de descuento. Mayores Informes
en Oficinas Administrativas.

Nota: Por motivos de seguridad no manejamos pagos en efectivo en nuestras
instalaciones.
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EXAMEN DE ADMISION

Costo: $750.00 (Bonificables a tu inscripcion).

- Presencial (Previa Cita): Consiste en realizar una entrevista en la que
se revisa tu portafolio, CV y expectativas.

- Online (Alumnos foraneos): Consiste en realizar un ensayo en el cual se responden
tres preguntas y se hace entrega de trabajo multimedia.

ALUMNO EXTRANJERO

Si eres alumno foraneo de otro pais, debes iniciar el tramite de revalidacion
de toda tu documentacioén inicialmente en la embajada de México en tu pais
y, posteriormente, comunicarte con la Secretaria de Relaciones Exteriores
en México, asi como la Secretaria de Educacion Publica (maximo
organismo regulador de la educacién en México), para que ellos validen tus
estudios previos.

BECAS

Los alumnos pueden aplicar para beca a partir de 2° semestre, por
desempefno académico, adicionalmente se realiza un estudio
socioecondmico para analizar la situacion econémica en la que te
encuentres. El Comité de Becas determina el porcentaje que se te otorga.

Para personas tituladas y originarias de Jalisco, o que tengan 10 afios
comprobables radicando en el estado, el Instituto Jalisciencie de la
Juventud otorga hasta un 80% de beca en apoyo a los alumnos admitidos
en esta maestria. Mayores informes en la pagina oficial:
http://www.ijj.gob.mx/impulsoweb/
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CONTACTO

Departamento de Admisiones 3DMX
informes@3dmx.com

Tel. (0133) 3122 74 58 ext. 108, 110y 112
Chimalhuacan #3569, P.B. Int. C

Col. Ciudad del Sol

Zapopan, Jalisco

www.3dmx.com



